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TD1 : Prise en main (les servlets) 
Cas d’utilisation 1 :  
Créer une servlet qui affiche le message suivant : « my name is X ». Le contenu « X » doit être 

fourni dans l’URL. 
Cas d’utilisation 2 :  
Créer une servlet qui affiche le contenu suivant : 

 
 
Cas d’utilisation 3 :  

• Créer un document HTML qui affiche le formulaire suivant : 

 
• Créer une servlet qui récupère les données du formulaire et les affiche après avoir validé 

l’entrée User Name qui doit être un email valide.  NB : utiliser les expressions régulières. 
 
Cas d’utilisation 4 :  
Créer une application qui simule un panier électronique : 

• En utilisant les cookies  

• En utilisant les sessions 

L’inscription (authentification) à l’application devra passer par un filtre. On suppose que les login 

et mots de passe sont enregistrés dans un fichier « messages.properties ». 
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Cas d’utilisation 5 : 
Reprenez le cas d’utilisation n°3 ; ce qui est demander est de retarder l’affichage des données 

5secondes. En effet, la servlet devra supporter le mode asynchrone pour traiter la requête.  

 
Penser à utiliser l’objet AsyncContext. 

 

 

 
 


